
O P E N  R E C R U I T M E N T  ·  U K M  E S P R I M E  E S P O R T S

SELEKSI PLAYER
Tekken 8

T K 8  ·  1 V 1

Duel 1v1 melawan player rahasia Esprime. Menang atau setara, kamu lolos.

L OKA SI

Auditorium Primakara
WA KT U

09.00 WITA – selesai
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01 Info seleksi

P E ND A F TA R A N

13 – 15 Okt 2026
T U T U P  D A F TA R

Kam, 15 Okt, 23.59 WITA

T E C H NI C A L  M E E T I NG  ( ONL I NE  ·  D I SC OR D )

Jum, 16 Okt, 20.00 WITA
H A R I  P E R TA ND I NG A N

Sabtu, 17 Okt 2026

L OKA SI

Auditorium Primakara
WA KT U

09.00 WITA – selesai

Syarat  peserta

Yang perlu dibawa

Controller / arcade stick sendiri (opsional) Adapter / kabel controller bila perlu Earphone

KTM & kartu anggota digital

Anggota aktif UKM Esprime Esports dan punya kartu anggota digital.

Sudah mendaftar seleksi lewat esprime.site/player (dari kartu anggota, tombol Ikut

seleksi).

Akun game yang dipakai adalah akun milik sendiri, sama dengan yang didaftarkan.

Membawa KTM dan kartu anggota digital (QR di HP) untuk absensi.

esprime.site/player 02 / 05



E S P R I M E  E S P O R T S G U I D E B O O K  S E LE K S I  ·  T E K K E N  8

02 Rangkaian kegiatan

13 – 15 Okt Pendaftaran perorangan
Daftar lewat esprime.site/player (kartu anggota → Ikut seleksi). Ditutup 15

Oktober pukul 23.59 WITA.

16 Okt Technical meeting online (20.00 WITA)
Lewat Discord Esprime: penjelasan aturan & format FT3, lalu pengacakan

bracket / urutan tanding secara live. Wajib hadir.

17 Okt Hari pertandingan
Auditorium Primakara, mulai 09.00 WITA – selesai. Duel 1v1 melawan player

rahasia Esprime.

Alur hari pertandingan

08.30 WITA Daftar ulang & absensi QR di meja panitia

09.00 Briefing singkat, urutan tanding sesuai hasil acak saat TM

09.30 Pertandingan seleksi dimulai sesuai urutan

Selesai Pengumuman peserta yang lolos
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03 Format & aturan TK8

Format  pertandingan

Perangkat  & karakter

Aturan teknis

Satu lawan satu melawan salah satu player rahasia Esprime. Identitas player rahasia baru

dibuka saat pertandingan.

Satu set first to 3 game (FT3). Setiap game first to 3 ronde, timer 60 detik.

Bracket / urutan tanding diacak secara live saat technical meeting online di Discord

Esprime.

Perangkat (konsol / PC + monitor) disediakan panitia. Boleh membawa controller atau

arcade stick sendiri, dicek panitia sebelum dipakai.

Fitur turbo / makro dilarang. Waktu atur tombol maksimal 2 menit sebelum set dimulai.

Semua karakter yang tersedia di perangkat panitia boleh dipakai.

Setelah satu game selesai, yang kalah boleh ganti karakter. Yang menang memakai

karakter yang sama.

Menekan pause di tengah ronde tanpa alasan teknis = kalah ronde tersebut.

Jika controller terputus atau ada gangguan perangkat, wasit memutuskan ronde diulang

atau dilanjutkan.

Peserta yang belum hadir saat dipanggil digeser ke urutan terakhir. Tidak hadir sampai

giliran terakhir = gugur.
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04 Cara lolos seleksi

Lolos jika menang melawan player rahasia Esprime, atau dinilai
juri setara dengannya.

Fair play

Setelah lolos Kontak panit ia

WhatsApp +62 812-3962-7764

Instagram instagram.com/official.esprime

Discord discord.gg/fCBeQXJNWw

Website esprime.site/player

Play Hard, Stay Prime.

Menang set (first to 3 game) = langsung lolos.

Kalah tetap bisa lolos kalau juri menilai level permainanmu setara: skor ketat (mis. 2–3),

kontrol jarak & punish, pertahanan, dan adaptasi antar game.

Jika juri ragu, peserta bisa diminta main satu set tambahan melawan player rahasia

lainnya.

Junjung sportivitas: hormati lawan, panitia, dan penonton. Tidak ada toxic, provokasi, atau

kata kasar.

Dilarang joki, memakai akun orang lain, cheat, script, makro, atau aplikasi pihak ketiga.

Wasit / juri berhak menegur, memberi penalti, sampai mendiskualifikasi peserta yang

melanggar.

Keputusan panitia dan juri bersifat final dan tidak bisa diganggu gugat.

Nama in-game masuk roster divisi

Esprime dan tampil di website.

Mendapat +3 poin keaktifan

anggota di leaderboard Esprime.

Ikut latihan rutin & scrim tim, lalu

mewakili Esprime di turnamen

internal maupun eksternal.
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